Lego Konulu Bazi Yayinlar

Biilent Agaoglu

Balikesir, 27.6.2021

KiTAPLAR

LEGO Asla Sadece Lego Degildir * Roy T. Cook, Sandra Bacharach THE KITAP * 2018. 288s.
https://www.kitapyurdu.com/kitap/lego-asla-sadece-lego-degildir/479584.html&filter_name=Ilego

Lego Fikirler Kitabi - Hayal Giiciinii Ozgiir Birak * DOGAN EGMONT COCUK KIiTAPLARI * Yazar: Kollektif * | 200 sayfa. 2017-
01-16. https://www kitapyurdu.com/kitap/lego-fikirler-kitabi--hayal-gucunu-ozgur-birak-/414324.html&filter_name=lego

https://www .kitapyurdu.com/index.php?route=product/search&filter_name=lego
TEZLER
YOK Tez Sisteminde Arama kriteri: Tez adi: lego (veya) dizin:lego.

BURCU GUNDOGDU * 2020 * Meslek lisesi 6grencilerine lego robotikle algoritma 6gretiminin bilgisayarca diistinme,
biligsel yiik ve basariya etkisi * The effect of algorithm teaching on vocational high school students' computational thinking,
cognitive load and achievement * Atatiirk Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

SEVDE KOCA * 2020 * Egitsel robot uygulamalarinin 6grencilerin kodlamaya doéniik biligsel giktilarina etkisinin
incelenmesi * Investigation of the effect of educational robot applications on students' cognitive outcomes towards coding
* Amasya Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

TURKAN AYBIKE AKARCA * 2019 * Fen bilgisi 6gretmen adaylarina 'Su' temasinin LEGO robotik uygulamalari ile
ogretiminin cesitli degiskenler agisindan incelenmesi * Examination of teaching the theme 'Water' to pre-service science
teachers with LEGO robotics applications based on different variables * Ondokuz Mayis Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim
ve Ogretim = Education and Training

LEYLA USENGUL * 2019 * Lego wedo 2.0 egitiminin dgrenenlerin fen bilimlerine yénelik akademik bagari ve tutumlari ile
bilgi islemsel diisiinme becerilerine etkisi * The effect of lego wedo2.0 education on the academic achievement, attitudes,
and computational thinking skills of students in science classes * Firat Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim =
Education and Training

MEHMET BURAK AYGEN * 2018 * Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin biitiinlesik 6gretmenlik bilgilerinin desteklenmesine
yonelik stem uygulamalari * Stem applications for supporting integrated teacher knowledge of science teacher candidates
* Firat Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

SIMGE AKCAY * 2018 * Robotik FeTeMM uygulamalarinin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin akademik bagari, bilimsel siireg
becerileri ve motivasyonlari lizerine etkileri* The effects of robotic STEM applications on science teachers' academic
success, scientific process skills and motivations * Mugla Sitki Kogman Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim =
Education and Training

BERKAN AVCI * 2017 * Lego Mindstorms robotik projelerinin 6gretmen adaylarinin teknolojik pedagojik alan bilgisi,
problem ¢6zme becerileri ve bilimsel yaraticiliklar iizerine etkisi * The effect of teacher candidates on lego mindstorm
robotics projects on technological pedagogical content knowledge, problem solving and scientific creativity * Marmara
Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

BARIS CUKURBASI * 2016 * Ters yiiz edilmig sinif modeli ve lego-logo uygulamalari ile desteklenmis probleme dayah
ogretim uygulamalarinin lise 6grencilerinin basari ve motivasyonlarina etkisi * Examine the effect of the problem based
learning activities supported via flipped classroom and lego-logo practices on the high school students' success and their
motivation * Sakarya Universitesi * Doktora * Egitim ve Ogretim = Education and Training


https://www.kitapyurdu.com/kitap/lego-asla-sadece-lego-degildir/479584.html&filter_name=lego
https://www.kitapyurdu.com/kitap/lego-fikirler-kitabi--hayal-gucunu-ozgur-birak-/414324.html&filter_name=lego
https://www.kitapyurdu.com/index.php?route=product/search&filter_name=lego

YAVUZ SiLiK * 2016 * Egitsel robotik uygulamalarinin fen bilgisi 6gretmen adaylarinin problem ¢ézme becerilerine etkisi *
Effect of educational robotics applications on problem solving skills of science teacher candidates * Karadeniz Teknik
Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

HABIBE KAZEZ * 2015 * ilkokul 2. siniflarda Lego MoreTomath egitsel aracininin matematikte problem ¢6zme, akicilik,
anlama ve akil yiiriitme becerilerine etkisi: Bir vaka incelemesi * The effects of the use of lego moretomath instructional
tool on the 2nd graders' math problem solving, fluency, understanding and reasoning skills: The case study * Firat
Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

MEHMET TEMIZKAN * 2014 * Egitimde yenilikgi yaklasimlar: Robot uygulamalar * Innovative approaches in education:
Robotic applications * Gazi Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

EDA OZDOGRU * 2013 * Fiziksel olaylar 6grenme alani igin Lego program tabanli fen ve teknoloji egitiminin 6grencilerin
akademik basarilarina, bilimsel siire¢ becerilerine ve Fen ve Teknoloji dersine yonelik tutumlarina etkisi * The effect of
Lego programme based science and technology education on the students academic achievement, science process skills
and their attitudes toward Science and Technology course for pyhsical facts learning field * Dokuz Eyliil Universitesi *
Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

NURI TUTUNCU * 2019 * Gorsel iletisimde gostergebilimsel analiz; Lego afisleri ¢dziimlenmesi 6rnegi * Semiotic analysis in
visual communication; Lego posteranalysis example * Ordu Universitesi * Yiiksek Lisans * Giizel Sanatlar = Fine Arts

BAHAR GUREVIN * 2019 * Ggrencilerin first lego lig (FLL) turnuvalarina y6nelik tutumlarinin gesitli degiskenler agisindan
incelenmesi * Study of students 'attitudes for first lego league (FLL) tournaments in terms of various variables * Firat
Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

HILAL UGUZ * 2019 * Lego robotikle programlamanin ortaokul 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerine ve basarilarina
etkisi * The effect of programming with lego robotics on secondary school students' problem solving skills and
achievements * Atatiirk Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

CANAN GUNES * 2019 * Lego destekli oyun egitimi alan ebeveynlerin 60-72 aylik cocuklarinin oyun aliskanliklarinin
incelenmesi * Examination of play habits of 60-72-month-old children of lego-supported play education parents * istanbul
Aydin Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

ASLIHAN BOYRAZ * 2019 * ilkdgretim yedinci sinif 6grencilerinin maddenin yapisi ve dzellikleri iinitesindeki basarilarina
legolarla zenginlestirilmis isbirlik¢i 6grenme yénteminin etkisi * The effect of cooperative learning enriched with lego
onseventh grade students' achievements in the unit ofstructure of matter and its properties * Erciyes Universitesi * Yiiksek
Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

OZGE ERDOGAN * 2019 * Robotik lego uygulamalarin fen bilgisi gretmen adaylarinin 21.yiizyil becerileri iizerindeki
etkilerinin incelenmesi * Investigation of the effects of robotic lego applications on 21 st century skills of science teacher
candidates * Amasya Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

SUKRU UNVER * 2017 * Lego mindstorms NXT robot kiti icin GPS sensérii gelistirilmesi ve mobil robotun oransal kontrol
algoritmasiyla navigasyonu * Developing GPS sensor for Lego mindstorms NXT and navigation of mobile robot with
proportional control algorithm * Afyon Kocatepe Universitesi * Yiiksek Lisans * Elektrik ve Elektronik Miihendisligi =
Electrical and Electronics Engineering

KIBAR SUNGUR * 2013 * Yontem olarak miihendislik-dizayna ve ders materyali olarak legolara 6gretmen ile 6gretmen
adaylarinin bakis agilarinin incelenmesi * Investigation of in service and pre service science teachers perspectives about
engineering-design as an instructional method and legos as an instructional material * Erciyes Universitesi * Yiiksek Lisans *
Egitim ve Ogretim = Education and Training

YUNUS YALCIN * 2012 * Lego nxt ile robot uygulamalari egitim materyali gelistirilmesi * Lego nxt robot applications and
development of educational material * Afyon Kocatepe Universitesi * Yiiksek Lisans * Bilgisayar Miihendisligi Bilimleri-
Bilgisayar ve Kontrol = Computer Engineering and Computer Science and Control



ESRA CAYIR * 2010 * Lego-logo ile desteklenmis 6grenme ortaminin bilimsel siire¢ becerisi ve benlik algisi iizerine
etkisinin belirlenmesi * Assignment the effect of learning environment supported by lego-logo on science process skill and
self concept * Sakarya Universitesi * Yiiksek Lisans * Egitim ve Ogretim = Education and Training

EMRE GUNTURKUN * 2009 * Yapi oyuncaklarinin tarihsel ve yapisal gelisimi (LEGO drnegi ile) * Historical and structural
development of construction toys (Using the example of LEGO company) * Marmara Universitesi * Yiiksek Lisans * Endistri
Uriinleri Tasarimi = Industrial Design

MAKALELER
ARAMA KRITERI: https://dergipark.org.tr/tr/search?q=title%3A+lego+OR+keywords%3A+lego&section=articles

Robot Egitim Seti Lego NxtUgur FIDAN, Yunus YALCIN , (2012), Afyon Kocatepe Universitesi Fen Ve Miihendislik Bilimleri
Dergisi, Cilt 12, Say11,2011,1 -8

Bu ¢alismada Lego Nxt robot egitim setine deginilmis, set kullanilarak drnek bir ¢alisma yapilmistir. Donanim kismi tamamlanan robot
Mindstorm Nxt Education, Microsoft :Net ve Microsoft Robotics Studio dilleri ile programlanmustir. Calisma sonunda Lego Nxt ile robot
tasarlamanin ve programlamanin karmasik yapinin aksine ¢ok basit oldugu ve robot tasarim siirecinde karsilasilan sorunlarin minimum
diizeye indigi gortilmiistir.

LEGO Destekli Oyun Egitimi Alan Anne Babalarin 60-72 Aylik Cocuklarinin Oyun Aligkanliklarinin

IncelenmesiCanan GUNES , Belma TUGRUL , (2019), Istanbul Aydin Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 5, Say1 2, 2019, 137 -
161

Arastirmanin amaci, Lego Destekli Oyun Egitim Programi’nin 60- 72 aylik ¢ocuklarinin oyun aliskanliklarina ve aile ile etkilesimlerine
etkisinin belirlenmesidir. Lego egitim oncesi, Istanbul ilinde bulunan bagimsiz anaokuluna devam eden 60-72 aylik ¢ocuklar ile goriisme
teknigi kullanilarak, ailelerine ise anket teknigi kullanilarak veriler toplanmustir. Cocuklara uygulanan gériismede ¢ocuklarin Lego ile
etkilesimleri ve dijital tiriinlerle etkilesimleri belirlenmistir. Ailelere uygulanan anket formunda ise ailelerin demografik ozellikleri,
¢ocuklarin oyun aliskanliklari, cocuklarin dijital tiriinlerle etkilesimleri, ailenin dijital triinlerle ilgili diisiinceleri, cocuklarinin Lego ile
etkilesimlerine yonelik sorular yoneltilmistir. Arastirma kapsaminda ailelere Lego Destekli Oyun Egitimi verilmistir ve Lego Destekli Oyun
Egitim sonrasi ¢aligmanin amaci dogrultusunda ¢ocuklarla son gériisme yapilmis ve Lego ve dijital iiriinlerle etkilesimlerine yonelik sorular
yoneltilmistir. Ailelerine ise Lego Destekli Oyun Egitimi’ne, ¢ocuklarin Lego ile etkilesimlerine, ailelerin ¢ocuklartyla etkilesimlerine ve
¢ocuklarinin dijital iirtinlerle etkilesimlerine yonelik sorular yoneltilerek geri bildirimleri alinmistir. Lego Destekli Oyun Egitim
Programi’nin ¢ocuklarin oyun aliskanliklarint etkiledigi, Lego ile etkilesimlerini arttirarak Lego’yu daha fazla tercih ettikleri belirlenmistir.
Ayrica ¢ocuklarin dijital tiriinlerle etkilesimlerinde azalma oldugu ve aileleriyle oyun oynama siirelerinde artis meydana geldigi
belirlenmistir.

History and Educational Potential of LEGO Mindstorms NXTMemet UCGUL , (2013), Mersin Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, Cilt 9, Say1 2, 2012, 127 - 137

LEGO Mindstorms NXT’lerin Tarihi ve Egitsel Potansiyeli: Robotlarin egitsel amaglarla kullanimi giderek artmaktadir. Egitimcilerin
robotlarin egitsel potansiyelinin farkina varmalari ve uluslararasi robot turnuvalarmin popiilerlik kazanmasinin robotlarm egitsel kullanimina
katkis1 biiyiiktiir. Birgok tiniversite ve okul, teknoloji ve robotlar konulu yaz kamplari diizenlemektedirler. LEGO Mindstorms NXT en
popiiler ve en ¢ok kullanilan egitsel robot setleridir. Bu robot setlerinin ge¢misi, Seymour Papert’in LOGO ¢alismalarina dayanmaktadir. Bu
calismalarin 1960’larda egitim teknolojisine biiyiik etkileri olmustur. Bu tarama ¢aligmasinin amaci son zamanlarda egitimcilerin ilgisini
¢eken, robotlarin egitsel amaglarla kullanimina yonelik ¢alismalart inceleyerek, LEGO Mindstorms NXT robot setlerinin egitim amagl
kullanim potansiyellerinin belirlenmesidir. Robotlar egitimde en ¢ok FTMM (Fen, Teknoloji, Mithendislik ve Matematik) egitimini
desteklemek amaglh kullanilmiglardir. Bu konuda yapilan ¢alismalarin biiyiik bir boliimii robotlarin FTMM egitimine pozitif etkisiyle
sonuglanmistir. Robotlarm egitimde bir diger kullanim alani1 ise ¢ocuklarin kesfetme, elestirel diisiinebilme ve sosyal becerilerini gelistirme
amaghdir.

LEGO Robotik Ogretim Uygulamalarinin Kabulii Olgeginin Gelistirilmesi: Gegerlik ve Giivenirlik

Ca11§malar18arls CUKURBASI , Gamze YAVUZ KONOKMAN , Bekir GULER , Secil Eda KARTAL , (2018), Bartin Universitesi
Egitim Fakiiltesi Dergisi, Cilt 7, Say1 1, 2018, 191 - 214

Calisma kapsaminda 6gretmen adaylarinin LEGO Robotik 6gretim uygulamalarini benimseme ve kabul etme durumlarini belirlemek igin
“LEGO Robotik Ogretim Uygulamalariim Kabulii” 6l¢eginin gelistirilmesi amaglannustir. Olgek gelistirme calismasi 2016-2017 &gretim
yilinda Bartin Universitesi Egitim Fakiiltesi 3. ve 4. siiflarinda 6grenim goren 360 6gretmen adaytyla gergeklestirilmistir. Olgek deneme
formu 6gretmen adaylarina uygulanmadan 6nce galisma grubunun tamamima LEGO Mindstorms EV3 ve LEGO Mindstorms EV3 setinin
ogrenme dgretme siireglerinde nasil kullanilabilecegine iliskin temalarda video gosterimiyle tanitim yapilmistir. Madde analizi ¢alismalart
korelasyona dayali analiz yontemiyle gergeklestirilmis; dlgegin faktdr yapist agimlayici ve dogrulayici faktor analizi caligmalariyla ortaya
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konmustur. A¢imlayict ve dogrulayic faktor analizi calismalart 6lgegin tek faktorli dort bilesenli bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir.
Olgek bilesenleri algilanan fayda, algilanan kullanim kolaylig1, tutum ve kullanima yénelik niyet olarak adlandirilmistir. Olgegin biitiiniine
iliskin hesaplanan Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 .956; 6lcegin bilesenlerine iliskin Cronbach Alfa giivenirlik katsayilari ise sirasiyla
.924; .929; .834 ve .915 olarak hesaplanmistir. A¢imlayict ve dogrulayic faktdr analizi ¢caligmalar ile hesaplanan Cronbach Alpha degerleri
LEGO robotik 6gretim uygulamalarii kabulii 6l¢eginin gegerli ve giivenilir bir veri toplama arac1 oldugunu gostermektedir.

lkokul Matematik Ogretiminde Yeni Bir Yaklasim: Lego MoretoMathHabibe KAZEZ , Ziilfii GENC , (2016), Ogretim
Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Dergisi, Cilt 5, Say1 2, 2015, 59 - 71

Matematik dersi glinliik hayatta siklikla kullanilan ve ¢agimizdaki pek ¢ok gelismenin 6zellikle de teknolojik yeniliklerin temelinde yer alan
bir bilim dalidir. Matematik 6gretiminde kullanilan MoretoMath ise, ilkokul 1 ve 2. simif 6grencilerine yonelik hazirlanan bir aktivite setidir.
Bu aragtirmada Lego MoretoMath setinin hedef kitlesinden biri olan ilkokul 2. Siniflarda matematik dersinde akil yiiriitme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirmeye dayali etkinliklerde 10 hafta stireyle uygulanmasi sirasinda sinif 6gretmeninin sete dair yazilim, egitim programi,
materyal ve uygulama boyutu hakkindaki goriislerinin anlagilmasi amaglanmustir. Nitel bir durum ¢alismasi olarak dizayn edilen arastirmada
veri toplama araci olarak gézlem formu ve yari yapilandirilmis agik u¢lu miilakat sorulart kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda smif
ogretmeninin aktivite i¢indeki sorularin bazilarini 6grenci seviyesine gore zor buldugu, sorularin bazi konularda Milli Egitim programina
gore farkliliklar gosterebildigini diisiindiigii goriilmistiir. Yazilimimn soyut kavramlart somutlastirmada biiylik 6nem tasidigini diistindiigiind,
kullanimnin kolay oldugunu ve yap1 oyuncaklar veya basit arag gere¢ olarak kullanilan Lego parcalarmnin ise olaya baska bir boyut katarak
ogrencinin psiko-motor gelisimine yonelik ve temel matematik yeterliklerinin kazanimina yonelik biiyiik bir katkis1 oldugu seklinde fikir
belirttigi goriilmiistiir. Ogretmenin goriislerinin ise MoretoMath’ in sinif ortaminda kullanimimi kolaylastirmaya ve uygulamay: gelistirmeye
yonelik olmasindan dolay: gelecekte seti kullanacak bireylere yol gosterici olmasi agisindan dnemli oldugu diistiniilmektedir.

STEM Egitimi Cercevesinde Robotik Turnuvalara Yonelik Ogrenci ve Takim Koglariin Gériisleri (Bilim

Kahramanlar1 Bulusuyor Omegi)ismail Dénmez , (2017), Egitim Bilim ve Teknoloji Arastirmalari Dergisi, Cilt 2, Say1 1, 2017, 25 -
42

Bu ¢alismanin amaci STEM egitimi ¢er¢evesinde “First Lego League/Bilim Kahramanlari Bulusuyor” turnuvasina katilmis olan ortaokul,
lise 6grencileri ve takim koglarmin turnuva siireci, robot tasarimi, programlama ve isbirligi hakkindaki gortiglerini belirlemektir. Arastirmada
nitel arastirma modellerinden durum calismasi kullanilmistir. Veriler betimsel analiz yontemi ile ¢éziimlenmistir. Arastirmanin ¢aligma
grubunu; Ankara yerel turnuvasina katilmis 15 ortaokul ve lise 6grencisi ve bu takimlari ¢alistiran 3 takim kogu olugturmaktadir. Calismada
nitel veri toplama araglarindan biri olan goriisme teknigi kullanilmistir. Katilimeilarin goriislerini belirleyebilmek igin alt1 sorudan olusan
yari-yapilandirilmig goriigme formu kullanilmistir. Elde edilen kodlar, Miles ve Huberman uyusum yiizdesi ile hesaplanmis ve uyusum
yiizdesi 6grenciler igin %95.60, takim koglari igin %90 olarak bulunmustur. Ogrencilerle gergeklestirilen goriismelerde robot kitlerinin
eglenceli ve fonksiyonel oldugu, dgrencilerin ilgisi ¢ektigi, motivasyonlarini arttirdig1, arastirmaya ve bilimsel calismalara karsi ilgilerini
arttirdig1 belirlenmistir. Takim koglarmin gériisleri de 6grenciler ile paralel olmasinin yaninda turnuva siirecinin seffaf olmayan bazi kriterler
barindirdigini, turnuvanin Lego {irlinlerin pazarlanmasi agisindan bir gosterge olarak da degerlendirilmesi gerektigini ifade etmislerdir.
Aragtirma bulgulart, turnuvanin Zollmann (2012)’mn ifade ettigi STEM okuryazarlig1 boyutlarindan kisisel, toplumsal ve ekonomik ihtiyaclar
ve biligsel, duygusal ve psikomotor egilim alanlarina hizmet ettigini gostermektedir.

LEGO MINDSTORMS EV3 ROBOT PROGRAMLAMA ARAYUZUNUN INCELENMESTismail Kunduracioglu ,
(2018), Journal of Educational Technology and Online Learning, Cilt 1, Say1 1, 2018, 28 - 46

Giiniimiizde programlama egitiminin degeri giderek arttig1 ve bu egitimin ilkokul diizeyinde verilmeye basladigi goriilmiistiir. Bununla
paralel olarak programlama araglari da gesitlilik kazanmistir. Klasik programlama egitiminin yeni baglayanlar ve 6zellikle yas1 kiigiik
cocuklar i¢in zor olabilmesi nedeniyle blok programlama dilleri gelistirilmistir. Blok programlama seklinde yeni baglayan 6grenenler
programlama 6grenmeye daha kolay adapte olmaktadir. Programlama egitiminin yayginlagsmasiyla blok programlama da gelismis ve
robotlarin bloklarla programlanmast igin birgok dil ve materyal gelistirilmistir. Bunlar arasinda en yaygin olarak kullanilanlardan biri Lego
Mindstorms EV3 robotu ve yazilimi olmustur. Bu ¢alismanimn amaci programlama egitiminde kullanilan Lego Mindstorms EV3 robotunu
tanitmak, programlama arayiiziinii incelemek ve nasil kullanilabilecegine yonelik bilgiler vermektir.

ROBOTIK UYGULAMALARIN FEN BiLGISI OGRETMEN ADAYLARININ BAZI 21.YUZYIL

BECERILERI UZERINDEKI ETKISININ INCELENMESIOzge ERDOGAN , Murat KURT , Mehmet TOY ,
(2020), Avrasya Sosyal ve Ekonomi Arastirmalari Dergisi, Cilt 7, Say1 4, 2020, 117 - 137

Bu calismada Lego setleri ile yapilan uygulamalar ile fen bilgisi 6gretmen adaylarinin bazi 21.ytizy1l becerileri tizerinde etkisinin
incelenmesi amaglanmustir. Calisma Amasya Universitesinde Fen Bilgisi Egitimi Anabilim dali 3.simifta grenim goren 6 6gretmen adayz ile
gerceklestirilmistir. Orneklem belirlemede kolay ulasilabilir durum rneklemesi yontemi kullanilmistir. Arastirma verileri 6gretmen
adaylarinin siirecin basinda, ortasinda ve sonunda kullandiklar zihin haritalari, giinliikler ve yar1 yapilandirilmis goriismeden olugmaktadir.
Egitsel robotik uygulamasinda yeni bir iiriin ortaya ¢ikarmak dgretmen adaylarinin motivasyonlarini artirarak siirecin eglenceli gegmesini
saglamistir. Robot modellerini programlama asamasinda biraz zorlandiklar1 i¢in motivasyonlari diismiistiir. Bunun yaninda yapilan robot
etkinlikleri ile problem ¢6zme, yaraticilik, isbirligi, iletisim gibi 21.yiizy1l becerilerinden 6grenme ve yenilik becerileri alanlarina etki ettigi
sonucuna ulagilmistir.
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THE INVESTIGATION OF THE EFFECTS OF ROBOTIC-ASSISTED PRACTICES IN TEACHING

RENEWABLE ENERGY SOURCES TO SEVENTH-GRADE STUDENTS IN SECONDARY SCHOOLSibel
ACISLI, (2017), The Eurasia Proceedings of Educational and Social Sciences, Cilt 6, 2017, 167 - 172

: The purpose of the study is to teach the robotics-assisted lego training sets and renewable energy sources to 7th grade students in secondary
school and examine the effects of practices on academic achievement and scientific process skills of students. The research was carried out
with 20 students which study in the 7th grade of secondary school. A single group pre-test-post test model which is one of the pre-test
designs, was used in the study. In the research, it was tried to be taught the renewable energy sources to students by using the Lego®
Mindstorms EV3 Training Kit and the Lego® Renewable Energy Kit. The practice lasted total for 20 hours as 3 stages. At the first stage,
Lego® Mindstorms EV3 Training Kit and Lego® Renewable Energy Kit were introduced to the students. At the second stage of the practice
solar energy related materials and at the final stage wind energy materials of the practice were ensured to be designed by students, and it was
made them do activities. In the research, as a mean of collecting data, "Alternative Energy Resources Achievement Test" developed by
Mercan Hobek (2014) in order to measure the success of students on the topic of renewable and non-renewable energy sources, “Scientific
Process Skill Test" developed by Okey, Wise and Burns (1985) and translated and adapted to Turkish by by Geban, Askar and Ozkan (1992)
in order to determine whether there is any change in the scientific process skills of the students and "Semi-structured interview form" in order
to evaluate the perspectives of students on the use of legos as a course material, were used. The data obtained in the study were evaluated
through the SPSS package program. In the light of this study, it was determined how students perceive education with legos as a method
oriented the subject of renewable energy sources.

KOKTEYL ICECEGI HAZIRLAYAN VE SERVIS YAPAN ROBOT OTOMASY ONUMehmet GUROL ,
(2009), Technological Applied Sciences, Cilt 4, Say1 2, 2008, 242 - 255

Giiniimiizde robotlarm biiyiik bir ¢ogunlugu endiistri alaninda kullanilmaktadir. Sanayi tipi robotlar boyama, sizdirmazlik, kaynak, montaj,
makinelere parga yiikleme ve bosaltma islerinde, beyaz esya, otomotiv endiistrilerinde sik¢a kullanilmaktadir. Robotlar, insanin hareket
sahasini tig-dort kat genisletebilmektedir. Robotlar hassaslik ya da gii¢ gerektiren isleri, biiyiik bir hizla hatasiz olarak yerine
getirebilmektedir. Bu yiizden robot teknolojilerini gelistirmede biiytik sirketler (Sony, Honda [) tiniversiteler ve teknoloji kurumlartyla bas
basa gitmektedirler [1]. Bu benzetim projesinde, Lego Mindstorms Robotic Invention System 2.0 seti ile Scorbot ER V Plus Robot Kolunu
birlikte kullanarak, farkli igeceklerden belirli bir oranda alinip, kokteyl igecegi hazirlanarak, bu igecegin servis araci ile istenilen noktaya
nakli gergeklestirilmistir. Olusturulan otomasyonunda, 6ncelikle Scorbot ER V Plus robot kolu yardimu ile igeceklerden belirli oranda
aliarak bir kokteyl igecegi hazirlanmaktadir. Daha sonra hazirlanan kokteyl igecegi robot kolu yardimu ile lego setlerinden olusturulmus
olan servis aracina birakilarak icecegin istenilen yere nakli gergeklestirilmistir.

Preservice Teachers’ Views About Flipped Classroom ModelBaris CUKURBASI , Miibin KIYICI, (2017), Bayburt Egitim
Fakiiltesi Dergisi, Cilt 12, Say1 23, 2017, 87 - 102

This study aimed at examining the views of preservice teachers regarding teaching activities carried out by using the Flipped Classroom (FC)
model. Case study was employed as a qualitative research method under the study. Criterion sampling one of the purposeful sampling
methods was used in the study, where fifteen preservice teachers in their senior year in Science Teaching Department constituted the study
group. A questionnaire consisted of 7 open-ended items was developed by the researchers for purpose of use as a data collection tool in the
study. The data obtained from the study group were analyzed by means of content analysis. Upon the study, it was observed that the
participants had initially been highly biased towards the FC, but the students' biases were finally eliminated at the end of the study.
Moreover, they conveyed their opinions on the FC specifically in terms of communication/interaction, educational benefit and affective
characteristics. From a student's perspective, the participants reported their views on the use of Facebook as an FC and they mainly pointed
out to its educational benefits. Whereas, from a teacher's perspective, they reported their views on educational benefits, the content of the FC
and their roles as teachers.

The Opinions of Middle School Students, High School Students, PreService Science Teachers and Science

Teachers about Robotic-Assisted Practices in Teaching Renewable Energy SourcesSibel ACISLI, (2018), The Eurasia
Proceedings of Educational and Social Sciences, Cilt 11, 2018, 163 - 169

In this research, it is aimed to determine views related about training renewable energy source assisted by robotic education to middle school
students, high school students, candidate science teachers and science teachers. In the study, this subject has been tried to teach by using the
Lego® Mindstorms EV3 Training Kit and the Lego® Renewable Energy Kit. In the study one group pretest-posttest experimental design
was used. The study group of study consists of a total of eighty people including twenty middle school students, twenty high school students,
twenty preservice science teachers and twenty science teachers. The training has been proceeded on four stages through eighty hours. Middle
school students were trained about robotics in the first stage, high school students were trained in the second stage, preservice science
teachers were trained in the third stage and science teachers were trained in the last stage, respectively. In the research, semi-structured
interview form has been used for defining opinions and suggestions of middle school students, high school students, candidate science
teachers and science teachers about lego assisted training. The data obtained from the research has been analyzed by SPSS packet program.
In the light of this study, it is defined how middle school students, high school students, candidate science teachers and science teachers
perceived this education with legos as a technique.

Ozel Yeteneklilerin Egitiminde Lego Ev3 Robotlarla Tamsayilarda Islemlere Yénelik Bir Etkinlik Gelistirme
CalismasiTaha MEMIS , (2020), Cocuk ve Medeniyet, Cilt 5, Say1 10, 2020, 435 - 446
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Bu ¢alismanin amaci, tam sayilarda toplama ve ¢ikarma islemi konusunun 6gretiminde yasanan zorluklari, soyut olan matematiksel
kavramlar1 somutlastirarak 6zel yetenekli 6grencilerin yasadiklar: sikintilart gidermektir. Bu calismada 6zel yetenekli 6grencilerin robotlar
ile tamsayuilarda islemlere yonelik ders planimnimn uygulanmasi sonucunda negatif tam sayilarda iglemlerde informal bilgiye ulagim siireci
gozlemlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu Gaziantep ilindeki Sahinbey Bilim ve Sanat Merkezi’nde egitim gérmekte olan 2 6zel
yetenekli 6.s1if 6grencisi olusturmaktadir. Bu calisma nitel bir ¢aligma olarak tasarlanmistir. Robotlarla tasarlanan ders planmnm 6grencilerin
veri analiz siireci ve tahmin becerilerine nasil bir etkisi oldugu daha iyi anlamak i¢in durum analizi uygulanmustir. Bu sayede 6grencilerde
meydana gelen gelisimlerin detayli olarak incelenmesi amaglanmistir. Calismada olusturulan ders plani 6grencilere uygulanmistir. Ders plani
iki asamadan olusmaktadir. ilk asamasinda 6grencilere 0’1n say1 dogrusundaki yeri ve negatif sayilarm varligi sezdirilmeye calisilmustir.
Ikinci asamada ise dgrencilere robot setleri ile yapilan etkinlik ve modellemeler sayesinde tam sayilarda toplama ve ¢ikartma isleminin
matematiksel mantig1 kazandirilmaya ¢alisilmigtir. Calismanin sonucunda 6grencilerin negatif tam sayilarin sayr dogrusundaki yerlerini
rahatlikla ifade edebildikleri ve negatif tam sayilarda islem mantigini anlamlandirdiklart gézlemlenmistir. Tam sayilarda islemler ve sayilarin
yonii kavrami robotun hareketleri ile iliskilendirilmistir. Robotlar sayesinde 6grencilerin negatif sayilari daha rahat ifade edebildikleri
gozlemlenmistir.

Research Trends in Lego and Robotic Usage in Education: A Document AnalysisHabibe KAZEZ , Ziilfii GENC ,
(2016), Ogretim Teknolojileri ve Ogretmen Egitimi Dergisi, Cilt 5, Say1 1, 2015,

The purpose of this study is to examine Lego and robotics interventions in education. For this aim, 45 master's theses and doctoral
dissertations published between 1991 and 2014 with Lego, robotic, and first Lego league keywords were examined. Data were classified
according to methods, sample sizes, and variables. Results and suggestions from the manuscripts were also categorized. Document analysis
was conducted in order to identify and show general trends. Findings are presented descriptively with charts and tables. The topic was most
popular in 2013, and almost half of the studies preferred quantitative methods. Surveys were the most popular data collecting tool, and
interviews were second. Sample size changed according to research method, and secondary school students were the most common
participants. Surprisingly, most researchers omitted details about data collection time and process. Of those who responded, most dedicated 6
to 8 weeks to data collection. Generally, results showed that incorporating Lego and robotics leads to increased motivation and self-
confidence, just like every new technology. Some researchers investigated Lego and robotic usage and perception of gender stereotypes with
positive outcomes. Using Lego and robotics also reduced anxiety towards math and science in women. Nearly all researchers suggested
longer term studies to gain a clearer vision about this topic. The results of this study will be helpful for guiding future research in this
area.Keywords: Lego, robotic, document analysis

XXI. Yiizyil Tiirkiye’sinde Gelenekle Modernite Arasinda Din Algilar1 ve Dindarlik Formlari: Sosyolojik Bir
BakigALI KOSE , (2016), Marmara Universitesi [lahiyat Fakiiltesi Dergisi, Cilt 49, Say1 49, 2014, 5 - 27

Tiirkiye’de 1990’lardan beri dini hayata dair saha arastirmalar1 yapilmaktadir. Bu arastirmalarin bulgulari, Tiirk halkinin biytik bir
¢ogunlugunun dini inanca sahip oldugunu ve kendisini dindar olarak gordiigiinii gostermektedir. Ayn1 zamanda bu bulgular halkin yine
6nemli bir kisminin kendisini modern olarak nitelendirdigine de isaret etmektedir. Tiirk halkinin tecriibesi modernlikle dindarligin
gelismeyecegi bir hayat tarzinin miimkiin oldugunu gostermistir. Bu makale Tiirkiye’deki dini hayatin modernlesme-sekiilerlesme
etkilesimindeki doniistimiinii ele almaktadir. Tiirk halki, reform, feodalizm, endiistrilesme, bilimsel ilerlemeler ve sehirlesme gibi
modernizmin temel parametrelerini Avrupa’dan farkli yasamis, bu da onun sekiilerlesme tecriibesini Bati iilkelerinden farklilagtirmistir. Bu
makale, dinin, modernlesmeyle i¢ ige ge¢isini Tiirkiye 6rneklemi tizerinden ele almakta, her iki unsurun birbirine etkisini somut rnekler
iizerinden tartismaktadir. Bu etkilesimin en giizel meyveleri, Islami bankacilik, yesil pop ve Islami modadir. Ayrica makale Bati
toplumlarindaki sekiilerlesme siirecini agiklayan “lego” ve “vekil din” teorilerinin Tiirk toplumu i¢in gegerliligini de tartismaktadir.

EGITSEL ROBOT SETLERI iLE FEN ve TEKNOLOJi DERSI BASIT MAKINALAR KONUSUNUN
ORTAOKUL 7. SINIF OGRENCILERININ STEM BECERI DUZEYLERINE VE DERSE DONUK

TUTUMLARINA ETKISOzgen KORKMAZ , Bahadir ACAR , Recep CAKIR , Feray UGUR ERDOGMUS , Esra CAKIR ,
(2019), Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, Cilt 9, Say1 2, 2019, 372 - 391

Bu aragtirmanin amact, egitsel robot setlerinden Lego Mindstorms Ev3 tabanli etkinliklerin ortaokul 7. sinif 6grencilerinin Fen ve Teknoloji
dersine kars1 tutumlarina ve STEM beceri diizeylerine etkisini ortaya koymaktir. Calismada karma yontem kullanilmistir. Calismanin nicel
boyutunu yari deneysel desen olusturmaktadir. Calismanin nitel boyutunda goriisme formu ile nitel veri toplanmis ve igerik analizi
yaptlmistir. Bu calismada verilerin toplanmasinda “Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yénelik Tutum Olgegi”, “STEM Beceri Diizeyleri Alg
Olgegi” ve 16 agik uglu sorudan olusan goriisme formu kullanilmustir. Fen ve Teknoloji (FT) Dersine Yonelik Tutum Olgegi 5 faktorden ve
20 maddeden olusmakta ve i¢ tutarlilik katsayist o= 0,8739°dur. STEM Beceri Diizeyleri Algi Olgegi ise 3 faktor, 38 maddeden olusmakta ve
i¢ tutarlilik katsayist 0=0,969 dur. Arastirmanin ¢alisma grubunu 57 7. Sinif 6grenci olusturmaktadir. Deney grubunda basit makinalar
konusu islendikten sonra, Lego egitim setleri kullanilarak 6grencilerin basit makinalar tasarlamalari saglanmis, ayrica basit makinalarm
kullanildigi robotlar yapmalari istenmistir. Kontrol grubunda ise konu geleneksel yontemle anlatilmistir. Elde edilen veriler iizerinde
aritmetik ortalama, standart sapma ile t testi yapilmis ve nitel verilerin de 1s181nda su sonuglara ulagiimistir: STEM egitim yaklagiminin temel
STEM beceri diizeylerine anlamli diizeyde ve derse doniik tutumlarina kismen katki saglamaktadir. Ayrica 6grencilerin derse karsi ilgisinde
artis oldugunu belirlenmistir.

(MOSAIC MOTIFS STRUCTURE): A PROPOSED STRATEGY IN TEACHING FASHION DESIGN

PRACTICAL COURSESRehab Ragab MAHMOUD HASSAAN , (2021), International E-Journal of Advances in Education, Cilt 6,
Say1 18, 2020, 315 - 325
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The Objective of the current study is to investigate effectiveness of using a new strategy which is founded by the researcher and had been
called (Lego Building Technique), proposed strategy appropriates for practical fashion courses such as: hand embroidery, machine
embroidery, fabrics dyeing, fabrics printing and painting, textile structure and design, hand weaving, hand crochet and tricot and all hand
crafts courses. The proposed strategy (Lego Building Technique) had been launched through the experience of teaching hand Embroidery
course for Nizwa University



